
 

 

 

Circ. n. 231       Magenta, 19/03/2023  

 

Alle docenti e ai docenti  

Alle studentesse e agli studenti  

Ai genitori 

 

Oggetto:  Progetto FOODGAME 

La classe 2^C del Liceo artistico ha aderito al progetto Food Game, un programma rivolto agli 

studenti delle scuole superiori del territorio della ATS Milano dedicato alla promozione della sana 

alimentazione, dell’attività fisica, del consumo sostenibile e fondato sulla metodologia della peer 

education. Gli studenti partecipano al programma sotto forma di un gioco, game appunto, che li 

vede ideatori di azioni di salute, chiamate "tappe". 

 

Nell’ambito di una delle tappe previste, gli studenti della classe 2ˆCL hanno bisogno della 

collaborazione di tutti gli studenti dell’Istituto per la compilazione di un semplice questionario 

anonimo riguardante lo spreco alimentare nelle nostre case. La compilazione non richiede tanto 

impegno, tuttavia è fondamentale per superare la tappa.  

Si invitano pertanto tutti gli studenti a partecipare al sondaggio compilando il form raggiungibile al 

link https://forms.gle/J9s7NMCfdTSbVThC8 

 

Si spera in una buona collaborazione di tutti. 

La referente del progetto salute  prof.ssa Sofia Anita  

 

 
IL DIRIGENTE SCOLASTICO  

   Prof.ssa Maria Grazia Pisoni 
                                                                                                                                                              (Firma autografa sostituita a mezzo stampa  

                                                                                                                                                                    ai sensi dell’art. 3 c.2 d.lgs. 39/93) 
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